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O QUEE ARIS3?

A Estratégia Regional de Investigacéo e Inovagéo para a Especializagdo Inteligente (RIS3) visa canalizar os esforgos de desenvolvimento econémico e os
investimentos para os fatores e setores distintivos da Regido do Algarve, explorando o potencial de desenvolvimento instalado, as respetivas

oportunidades econémicas e tendéncias emergentes e tomando medidas para potenciar a inovagao e a competitividade.

[Investir nos setores onde é possivel alcangar mais resultados, promovendo assim uma gestdo mais eficiente de recursos e esforgos]

A RIS3 Algarve identificou seis setores/dominios de especializacdo, selecionados com base nos pontos fortes, vantagens competitivas e potencial de

exceléncia que o Algarve apresenta:

Mar, Pescas e

* Os setores “Turismo e Lazer” e “Mar, Pescas e Aquacultura

Agroalimentar,

Aquicultura”  representam os  dominios Saude, Bem- = Agro-
Estar e transformacao,
consolidados da Regido, comprovado pela sua Ciéncias da Florestae
Vida Biotecnologia
forte expressdo na economia, nomeadamente no INDUSTRIAS Vet
, . CULTURAIS E
numero de postos de trabalho associado, e por CRIATIVAS

serem setores em que a regido possui uma base Energias : Turismo e
Renovaveis i Lazer

solida de investigagdo e desenvolvimento

tecnolégico (I&DT) e recursos de suporte ao seu

crescimento sustentado (recursos naturais).
» Os restantes setores “Agroalimentar, Agro-transformagéo, Floresta e Biotecnologia Verde”, “TIC e Industrias Culturais e Criativas”, “Energias
Renovaveis” e “Saude, Bem-Estar e Ciéncias da Vida” correspondem a dominios emergentes pelo grau de maturidade do seu desenvolvimento e

conhecimento ou pelas falhas de articulagao registadas na sua cadeia de valor.

O setor das Tecnologias de Informagdo e Comunicagao (TIC) e Industrias Culturais e Criativas tem uma natureza transversal, com um forte
potencial regional e uma forte capacidade de articulagdo com os restantes setores da RIS3. O foco essencial da RIS3 esta associado as TIC e ao
potencial transversal e ativador que possuem face aos demais setores identificados como estratégicos na Regido. A associagdo das TIC as industrias
culturais e criativas foca-se no acréscimo de valor e na diferenciacdo da regido, contudo, as iniciativas existentes caracterizam-se por ndo terem

escala e enfrentarem uma forte concorréncia internacional.

| IMPORTANTE: Existem candidaturas especificas s6 acessiveis a atividades integradas nos setores identificados na RIS3 e

candidaturas em que o alinhamento com a RIS 3 € um dos fatores de ponderagao do mérito (avaliagao da candidatura).

aber mais ‘
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O SETOR DAS TIC E INDUSTRIAS CULTURAIS E CRIATIVAS NO ALGARVE

De acordo com a RIS3, as TIC sdo, nas suas mais variadas formas e aplicagoes, tecnologias facilitadoras essenciais e com impacto nos diversos

setores da economia regional. O setor das TIC e indUstrias culturais e criativas caracteriza-se por ter um peso importante na economia do Algarve: as
atividades de informagéo e de comunicagéo representam 0,8% das empresas da regido, 2% do total de volume de negécios e 0,8% do valor acrescentado
bruto, empregando 0,9% da populagao; por sua vez, as atividades artisticas, de espetaculos, desportivas e recreativas representam 2,8% das empresas

da regido, 1,9% do total de volume de negécios e 3,2% do valor acrescentado bruto, empregando 2,8% da populagao.

No Algarve, a adogdo das TIC tem aumentado ao longo dos (ltimos anos, com maior incidéncia nas 3:5;-"2":'5\23:'::
1al
empresas de turismo e na administragdo publica. Esta importancia deve-se essencialmente a DEEESTEEE
S . ) . Servigos de Atividades
utilizagdo da internet como ferramenta essencial para o setor do turismo, nomeadamente no que gestdo, seguranga criativas de
e distribuicao aplicacdo
respeita ao desenvolvimento de plataformas de reserva on-line e de marketing ou programas digital . transversal
TIC E INDUSTRIAS
informéaticos para a gestdo de stocks. Destaca-se igualmente ao desenvolvimento de uma gama de C‘c’;f:T'}C,'fSE
servicos e competéncias de governo eletronico, facilitando o relacionamento dos cidaddos com a D . Apoio ao
de solucdes 3 deser_lvol\!lmento
administragéo publica. medida e fixagdo de
negocios
Segundo as orientagdes da RIS3, a aposta para este setor deve ser dirigida para a procura externa Sn;grt C:}issi
gestao eficiente

e para o desenvolvimento de ferramentas a medida, capazes de responder de forma mais adequada e (s

as necessidades do mercado regional, particularmente para os setores/nichos que revelem maiores

Articulagdo intersectorial — Dominio das TIC e das

dificuldades de artlculagao entre si e 0 mercado. Industrias Culturais e Criativas, Fonte: RIS3 Algarve

Para o setor, a RIS3 Algarve define as seguintes linhas de agéo e as atividades prioritarias a considerar:

LINHAS DE AGAO PRIORITARIAS

= Reforgar as competéncias em TIC, nomeadamente através de mais organizagao e mais recursos no interface Universidade / Industria.

= Potenciar um cluster de TIC, desenvolvendo e alargando a base empresarial, apoiando o investimento empresarial e promovendo a articulagéo
com a procura de proximidade gerada por todas as restantes prioridades tematicas.

= Dar mais énfase a promogao de atividades culturais e criativas, para além do seu cruzamento com as TIC, robustecendo a oferta cultural e

promovendo atividades empresariais no dominio da criatividade e dos servigos culturais.

ATIVIDADES PRIORITARIAS
= Aplicagdes e servigos baseados em TIC.

= Tecnologias da produgéo baseadas em TIC.
= Aplicagdes e equipamentos para Smart cities (cidades inteligentes).
= Industrias criativas e multimédia.

= Servigos e infraestruturas coletivas (com destaque para os associados a inovag&o e a internacionalizagéo).

A
= Qutras atividades que se enquadrem na prioridade tematica. PaxAMAL
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O QUE SAO INDUSTRIAS C RAIS E CRIATIVAS

Com base na conceptualizacdo apresentada pela UNESCO (1) e expressa no Livro Verde “Realizar o potencial das industrias Culturais e Criativas’,

podem-se definir as indUstrias culturais e criativas da seguinte forma:

] Industrias culturais sdo as que produzem e distribuem bens ou servigos que, no momento em que sdo desenvolvidos, tém uma qualidade,
utilizagéo ou finalidade especifica que transmite expressdes culturais, independentemente do seu valor comercial. Para além dos setores
tradicionais das artes (artes do espetaculo, artes visuais, patriménio cultural) estas industrias incluem também o cinema, DVD e video, a

televisao e a radio, os jogos de video, os novos suportes, a musica, os livros e a imprensa.

] Industrias criativas s@o as que utilizam a cultura como fator de produgéo e tém uma dimenséo cultural, embora os seus resultados sejam
sobretudo funcionais. Incluem a arquitetura e o design, que integram elementos criativos em processos mais amplos, bem como subsectores

como o design gréafico, o design de moda ou a publicidade.

De acordo com a UNCTAD (2) as indUstrias criativas podem ser

Patriménio Artes classificadas em quatro grandes grupos: Patriménio, Artes, Media e

* Espacos culturais: sitios * Artes performativas: musica,

arqueoldgicos, museus, teatro, danga, opera, circo, Criagées Funcionais.

bibliotecas e exposicdes; marionetes;

* Expressdes culturais * Artes visuais: pintura, escultura,
tradicionais: artesanato, o a fotografia e antiguidades;
folclore e outros festivais;

A conjugagdo do setor das Tecnologias de Informagdo e

Comunicagdo com o setor cultural e criativo garante assim a

possibilidade de novas escalas de valor nos produtos/servicos e a
Media Criagoes funcionais - o .
possibilidade de uma ampla multiplicidade de oportunidades

* Edigdo e Imprensa: livros, jornais  Design: varios tipos de design
e outras publicagdes; nomeadamente design de . . . . . »
« Audiovisuais: filmes, televisio e interiores, design grafico, design empresariais e de geragao de conhecimento e Inovagao na regiao.
radio; de moda, de joias e de
brinquedos;

* Nova Media: software,
videojogos entre outros
conteudos criativos digitais;

* Servigos criativos: atividades
relacionadas com a arquitetura,
publicidade entre outros servigos
culturais.

(1)  Organizagao das Nagdes Unidas para a Educagao, Ciéncia e Cultura (United Nations Educational, Scientific, and Cultural Organization). Definigdo conforme as conclusdes
da Conferéncia Mundial sobre as Politicas Culturais (MVONDIACULT, México, 1982), da Comissdo Mundial de Cultura e Desenvolvimento (Nossa Diversidade Criadora,
1995) e da Conferéncia Intergovernamental sobre Politicas Culturais para o Desenvolvimento (Estocolmo, 1998).

(2)  Conferéncia das Nagdes Unidas sobre o Comércio e Desenvolvimento (United Nations Conference on Trade and Development).
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OPORTUNIDADES

Alinhar uma estratégia empresarial ou um modelo de negécio com as linhas estratégicas prioritarias definidas ela RIS3 para o setor das TIC e
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Industrias Culturais e Criativas traz vantagens para o desenvolvimento de um projeto, capitalizando o conhecimento estruturado na Estratégia Regional

e possibilitando o acesso a instrumentos de apoio e financiamento. No &mbito do Portugal 2020 e do CRESC Algarve 2020, destacam-se os Sistemas

de Incentivos ao investimento das empresas como instrumentos fundamentais das politicas publicas de dinamizagéo econémica, designadamente em

matéria da promog&o da inovagéo e do desenvolvimento regional.

Tipologias de projetos

Aspetos relevantes

INVESTIGAGAO E
DESENVOLVIMENTO TECNOLOGICO

= Projetos I&D empresas

= Projetos demonstradores

= Programas mobilizadores

= Ndcleos de I&D

= Protecédo da propriedade intelectual e
industrial

= |nternacionalizagao 1&D

= Valel&D

[Saber mais: artigos 59° a 80°]

= Todos os projetos devem estar
alinhados com os dominios da RIS3

Algarve;

= Reforco da ligagdo entre as
empresas e as restantes entidades
do sistema de |&I (Co-promogao);

= Aumento das atividades
econdmicas intensivas em

conhecimento e criacdo de valor
baseada na inovagao;

SISTEMAS DE INCENTIVOS 2020

INOVAGAO EMPRESARIAL E
EMPREENDEDORISMO

Inovagao produtiva PME;

Inovagao produtiva Nao PME;
Empreendedorismo qualificado e criativo;
Vale Empreendedorismo - aquisigdo de
servicos de consultoria para arranque
(elaboragao de planos de negocios);

[Saber mais: artigos 19° a 39°]

Reforgo do investimento empresarial em
atividades inovadoras;

Inovagéo no tecido empresarial através da
produgdo de novos ou significativamente
melhorados bens e servicos transacionaveis
e internacionalizaveis diferenciadores;

No caso de projetos de inovagéo produtiva
Nédo PME, a producdo de uma nova
atividade deverd estar relacionada com a
RIS3 Algarve.

QUALIFICAGAO E
INTERNACIONALIZAGAO DAS PME

Qualificagdo PME — para melhorar a
organizacao da PME
Internacionalizagéo PME - para
aumentar a capacidade exportadora.
Vale internacionalizagdo — aquisi¢ao de
servigos de consultoria na area de
prospegao de mercado;
Vale inovagéo — aquisi¢do de servigos
de consultoria na area da inovagéo;
[Saber mais: artigos 40° a 58°]

Reforco da capacitagdo empresarial
das PME através da inovagao
organizacional, aplicando  novos
métodos e processos organizacionais;
Reforgo da capacitagdo empresarial
das PME através do desenvolvimento
dos seus processos de qualificagéo
para a internacionalizagao;

A RIS3 Algarve influencia as condi¢cdes de aplicagdo dos fundos comunitarios 2014-2020, destacando-se neste contexto os seguintes objetivos

tematicos:

OT1. Reforcar a investigagdo, o desenvolvimento tecnolégico e a inovagdo: associagao total a RIS3 — condicdo de admissibilidade

OT3. Reforcar a competitividade das pequenas e médias empresas: associagao significativa a RIS3 — avaliagédo de mérito regional

Destacam-se ainda como oportunidades para o setor, os Sistemas de Apoio as Ac¢des Coletivas (SAAC).
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OPORTUNIDADES

PROGRAMA EUROPA CRIATIVA

Programa da Uni&o Europeia de apoio aos setores cultural e criativo que decorre entre 2014 e 2020 e que dispde de um orgamento de 1.462,7 milhdes
de euros. O programa tem como objetivo geral garantir a salvaguarda e a promogéo da diversidade cultural e linguistica europeias, assim como
reforgar a competitividade dos setores cultural e criativo, com vista a promover um crescimento inteligente, sustentavel e inclusivo. O Europa criativa
integra 2 subprogramas de financiamento: o subprograma MEDIA (dirigido exclusivamente ao sector cinematogréafico e audiovisual) e o subprograma
CULTURA (o que engloba as restantes expressdes culturais e artisticas). Cada um dos subprogramas comporta varias linhas de financiamento,

focadas em diferentes tipos de projetos e com critérios de elegibilidade e avaliagéo diversos. [Saber mais]

PROGRAMA COSME

Programa da Uni&o Europeia para a competitividade das empresas e das PME, com um orgamento de 2,3 mil milhdes de euros. O principal objetivo do
programa é melhorar o acesso ao financiamento para as PME em diferentes fases do seu ciclo de vida: criagdo, expanséo ou transferéncia de

atividades. [Saber mais]

PROGRAMA HORIZONTE 2020

Programa de apoio a investigag&o e inovagdo da Unido Europeia que pretende garantir que a ciéncia e tecnologia mundial sejam capazes de sustentar
o0 crescimento econémico, contribuindo para os objetivos da estratégia Europa 2020 e conjugando investigacdo e inovagdo. O programa dispdes de
orgamento global de cerca de 80 mil milhdes de euros para o periodo 2014-2020. O apoio financeiro é concedido na base de concursos em

competicdo e mediante um processo independente de avaliagio das propostas apresentadas. [Saber mais]

PROGRAMAS DE COOPERAGAO TERRITORIAL (POCTEP, PO Espago Atlantico, PO MED, PO SUDOE, INTERREG EUROPE)

Instrumentos destinados a reforgar, em articulagdo com as prioridades estratégicas da Unido, as intervengdes dos Estados Membros em agdes de
desenvolvimento territorial integrado. [Saber mais]

EVENTO WEB SUMMIT
Maior evento de empreendedorismo, tecnologia e inovagdo da Europa que se ira realizar em Lisboa em 2016 (entre os dias 7 e 10 de novembro),

2017 e 2018. E esperada a participacéo de mais de 50 mil pessoas e 15 000 empresas ¢ a realizagao de mais de 600 palestras. [Saber mais]

PREMIO NACIONAL INDUSTRIAS CRIATIVAS
Iniciativa destinada a empreendedores com ideias de negocio ou empresas em fase de criagdo ou expansdo na area das industrias criativas,

nomeadamente “arquitetura e artes visuais”, “musica e artes do espetaculo”, “conteidos e novos media” e “turismo e patriménio”. O vencedor recebe

um prémio de 25 mil euros para investimento no seu projeto e torna-se representante de Portugal na Creative Business Cup (Dinamarca) [Saber mais]
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EXEMPLOS E CASOS INSPIRADORES

EMPRESAS INOVADORAS NO SETOR DAS TIC
E INDUSTRIAS CULTURAIS E CRIATIVAS

YOUBEEP

Criado pela empresa Xhockware, a aplicagéo
YouBeep permite reduzir o tempo de espera nas
filas para pagamento, uma vez regista os produtos
a medida que se fazem as compras. Esta tecnologia
encontra-se ja implementada em 5 lojas nas zonas
de Cascais, Lisboa, Porto e Torres Vedras. A
tecnologia por detras da YouBeep assenta em duas
componentes  distintas: a aplicagdo  para
smartphones, acessivel ao consumidor comum, e
um dispositivo de hardware para os retalhistas. E
esta combinagao software-hardware que confere a
tecnologia vantagem competitiva, ja que permite
que seja utilizada por qualquer retalhista do mundo
e por qualquer utilizador com smartphone.

[Saber mais]

PARQLY

A aplicagdo desenvolvida pela startup portuguesa
PARQLY pretende fornecer informagdo sobre o
parque de estacionamento mais adequado para os
condutores, considerando a proximidade, ocupacao
ou prego. Esta startup venceu o grande prémio da
42 edicdo do Big Smart Cities que premeia as
melhores ideias tecnologicas para transformar as
cidades, tornando-as mais sustentaveis, promotoras

de qualidade de vida e inteligentes.

[Saber mais]

TERRITORIOS COM ABORDAGENS INTEGRADAS

INOVARIA - Cluster das Tecnologias da Informagao, Comunicagao e Eletrénica

A Inova-Ria — Associag@o de Empresas para uma Rede de Inovagéo em Aveiro é uma entidade
sem fins lucrativos que tem como objeto a criagdo e consolidagdo de um cluster na area das
Tecnologias de Informagdo, Comunicagdo e Eletrénica (TICE), com especial enfoque nas

telecomunicagdes, centrado na Regido de Aveiro.

A Inova-Ria nasceu em 2003, mas as pessoas e as organizagdes que contribuiram direta ou
indiretamente para a sua criagdo estdo relacionadas com a historia das telecomunicagdes em
Portugal desde os anos 50. Atualmente, com mais de dez anos de existéncia, e cerca de 60
empresas associadas, algumas das quais responsaveis pela sua criagdo, a Inova-Ria
desempenha um papel ativo na dinamizagdo e criagdo de valor no setor das TICE,
designadamente através da investigagdo, do desenvolvimento de tecnologias, do conhecimento
e formagéo de pessoas, de experiéncias internacionais e, sobretudo, da criagdo de empresas
tecnologicas. Tudo isto em rede, promovendo estratégias colaborativas que aportem valor a
todas as empresas e fomentem a criatividade e a competitividade.

De forma pioneira e sustentada, o cluster liderado pela associagdo mantém a aposta na inovagao
e no aumento do nimero de associados. Neste contexto, a Inova-Ria tem vindo a aumentar a
sua rede cativando empresas de outros setores de atividade que permitam incrementar a
complementaridade e proatividade da rede. Esta heterogeneidade tem um elevado potencial para
a criatividade e competitividade empresarial, possibilitando estratégias colaborativas que aportam
valor para as empresas. O resultados s&o visiveis na atragdo de investimento e no nascimento
de novas empresas, importantes agentes de mudanca e inovagéo e indutores de um constante

rejuvenescimento do universo empresarial e associativo.

[Saber mais]
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EMPRESAS INOVADORAS NO SETOR DAS TIC
E INDUSTRIAS CULTURAIS E CRIATIVAS

VIRAL

Langada em 2012, a Viral relne numa sé
plataforma uma agenda de eventos completa,
atualizada e intuitiva, artigos sobre a atualidade
cultural e ainda um conjunto de ferramentas
eficazes na promogéo de eventos. A Viral usa um
interface intuitivo que permite a navegacdo em
mapas 3D onde é possivel ver a localizagdo dos
eventos e toda a informagéo associada. Encontra-
se presente em 19 cidades de Portugal Continental,

na regido dos Agores e Madeira e na Costa Rica.

[Saber mais]

NOOCITY

A Noocity venceu a 8.2 edi¢éo do Prémio Nacional
Industrias Criativas na categoria “Arquitetura e Artes
Visuais”. O projeto apresentado pretende investir
em solugdes ecologicas e eficientes para agricultura
urbana, possibilitando a qualquer pessoa o cultivo
do seu proprio alimento saudavel. Interpretando
uma das tendéncias mais positivas do mercado
global, a empresa fornece uma ‘cama de cultivo
com sistema de autorrega, facil de montar e de

baixa manutengéo”.

[Saber mais]

EXEMPLOS E CASOS INSPIRADORES

Boletim informativo/tematico
TIC E INDUSTRIAS CULTURAIS E
CRIATIVAS

TERRITORIOS COM ABORDAGENS INTEGRADAS

Barcelona Art Factories

O “Barcelona Art Factories” & considerado uma boa pratica pela Rede EUROCITIES na forma de
como as industrias culturais e criativas podem contribuir para a regeneracéo urbana e vitalidade
economica de um territorio.

Iniciado em 2007 pelo Instituto de Cultura da Camara Municipal de Barcelona, o “Barcelona Art
Factories” permitiu a transformagéo de nove zonas industriais obsoletas e abandonadas em
instalagbes publicas destinadas a apoiar a criagdo, produgéo e inovacao cultural na cidade.
Atualmente este espago compreende mais de 30.000 metros quadrados destinados a criagdo
artistica e cultural.

O programa de transformagdo e refuncionalizagdo urbana, assume a cultura como eixo
estratégico do desenvolvimento econdmico, social e urbano da cidade, criando espagos
disponiveis para empreendedores, artistas, criativos e todos os que pretendem criar valor
através da cultura. A criatividade, o conhecimento e a inovagdo séo fatores de revitalizagéo
urbana e econdmica ativando um ecossistema empreendedor que tem vindo a crescer atraindo

profissionais de todo 0 mundo.

FABRIQUES [Saber mais]
DE CREACIO
DE BARCELONA
BARCELONA
ART FACTORIES

CONTACTOS UTEIS

AMAL | www.amal.pt | geral@amal.pt | 289 880 800

CCDR Algarve | www.algarve.portugal2020.pt | empresas.algarve2020@ccdr-alg.pt | 289 895
200

Comiss&@o Europeia — DG Education and Culture | http://ec.europa.eu/culture/policy/cultural-
creative-industries/index_en.htm

CRIA (Divisao de Empreendedorismo e Transferéncia de Tecnologia da Universidade do
Algarve) | www.cria.pt/ | cria@ualg.pt | 289 800 098

;lAMAL
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